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ОПИС ИГРЕ 
Прво, изрежите карте, промешајте их и дајте сваком играчу исти број карата. У реду је да 
неки играчи имају једну карту више од других играча ако их није могуће равноправно 
поделити између групе. Сваки играч ставља своје карте, страном са сликом окренутом 
надоле, на гомилу испред себе. 
 
Најмлађи играч (или играч који је последњи јео пицу) иде први, а затим игра иде лево (у 
смеру казаљке на сату). У свом реду, сваки играч окреће горњу карту из своје гомиле и 
ставља је на гомилу, окренуту нагоре, у средину. 
 
Када неко окрене карту која одговара карти на врху гомиле, играчи се утркују ко ће први 
рећи: „Сад!” Картице се поклапају ако картица са сликом пице представља исти разломак 
као и картица за означавање разломака. Играч који каже "Сад!" први, осваја средњу 
гомилу и додаје карте на дно сопствене гомиле испред себе, страном са сликом надоле. 
 
Ако играчу понестане карата, може да настави да игра гледајући да ли ће да добије нешто 
назад. Игра се завршава када један играч освоји све карте. 

 

 


