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Краљевство - игра улога 

Величина одељења: 5 ученика у свакој групи; Максимално 30 учесника 

Старост: 15+ 

Трајање активности: 40 минута: 5 мин увод + 10 мин игра + 5 мин промењених улога + 20 

мин дискусија 

Преглед и циљеви:  

Ово је игра улога која на примеру показује како треба да изгледа активно грађанство. 

Заснована је на имагинарној причи о краљевству у коме свако има другачије мишљење и 

став према активном грађанству. Сврха ове игре је да наведе људе да размишљају о томе 

како радња једне особе може утицати на друге. 

Главни циљеви ове активности су: 

 Да покаже разлику између активног и пасивног понашања 

 Да покаже да је свачији глас битан 

 Да покаже шта се може учинити ако људи сарађују и учествују 

Потребни материјали:  

1. Радови са описом различитих улога за сваку групу – Прилог 1 

2. Изоловано место за сваку групу 

3. Флипчарт и маркери за евалуацију  

Припрема: 

Наставник треба да припреми радове са описима различитих улога (5 за сваку групу – 

види Прилог 1). Ако наставник одлучи да користи помоћ модератора, он/она треба да се 

побрине да сваки водитељ правилно разуме шта треба да уради. 

Приликом упознавања ученика са правилима активности, наставник не треба да 

објашњава улоге. Треба само да каже да ученици морају да се понашају у складу са 

улогама које су добили. 
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Савети и коментари: 

Можете имати некога ко ће водити сваку групу – прекидајте само у случају да објасните шта 

да радите и да охрабрите људе, ако им се активност не свиђа немојте одустати. 

 

Могућа питања за анализу и евалуацију: 

1. Замолите људе да опишу како су се осећали у својим улогама у супротности 

2. Да ли сте волели да будете активни? 

3. Да ли мислите да можете направити промену и да је промена важна? 

4. Шта можете учинити да промените систем? 

Корак по корак упутства:  

5 минута за увод и поделу или улоге. 

1. Увод у активност 

2. Поделите људе у групе од 5 

3. Натерајте их да изаберу комад папира - насумична улога 

Улоге: 

- Краљ који наређује веће порезе - у контроли 

- Особа која се увек слаже са краљем - следбеник 

- Човек који се увек жали и ништа не ради – пиварац 

- Особа која има глас и покушава да направи промену - активна 

- Особа која не мари ни за шта - пасивна 

 

Касније их промените да видите разлику: 

- Краљ остаје исти 

- онај који се увек слаже остаје исти 

- онај ко ништа не ради може се укључити у активности 

- онај ко се само жали уради нешто 

- једна активна жеља за променом остаје иста 

 

4. Право играње улога – 10 мин. 

5. Замена улога и поновна игра – 10 мин. 

6. Дискусија о осећањима - Објасните поенту игре – 20 мин. 
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Прилог 1 – Опис улога 

Краљ 

Ви сте најважнији. Имате сву моћ и волите 

да је користите. Сада вам треба новац, па 

сте одлучили да подигнете порез. 

Обавестите своје људе. Разговарајте само 

у наређењима. 

Краљ 2 

Волите новац. Поново повећајте порезе. 

Следбеник 

Мислите да је краљ најбољи. Све што каже 

је тачно. Дакле, само се слажете. Увек. 

Следбеник 2 

Још увек мислите да је краљ најбољи. 

Слажете се, слажете се, слажете се… 

Пиварац 

Увек се жалите на све, али немојте се 

мешати ни у какве активности заједнице. 

Пиварац 2 

Наставите да се жалите, али сада можете 

покушати да учествујете у неким 

активностима заједнице. 

Активна особа 

Ви сте против повећања пореза. Не 

плашите се да то кажете и спремни сте да 

се борите за то. Покушавате да зауставите 

краља. 

Активна особа 2 

И даље се борите. Добијте подршку од 

других. 

Пасивни тип 

Толико сте се заситили свега да не марите. 

Не марите ни за шта, ништа не 

говорите=>не радите ништа 

Пасивни момак 2 

Сада само идите са током против система 

у краљевству. 

 

  


